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Atelier :  Kin-souris
(Famille : activités innovantes)
	Matériel

1 balle de kinball, 1 terrain env. 10x10m, des plots, 1 chronomètre, 3 jeux de maillots
	Durée

2 minutes par jeu, (x6)
donc environ 15 minutes pour l’atelier.

	But du jeu
Toucher les souris avec la balle, ou les pousser à la faute.
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	Consignes

Les souris, en binômes, sont dispersées sur le terrain.

Les chats, seuls, sont également dispersés. 

Les chats se passent la balle en la faisant rouler au sol pour toucher les binômes de souris qui doivent se déplacer sans se faire toucher, ni sortir du terrain, ni se séparer.

Les binômes de souris touchées sont immobilisés. 

Il faut en toucher un maximum en 2 minutes.

	Organisation*
- 3 équipes (A, B, C) 
( 2 équipes « souris » et  1 équipe qui est « chat » et qui encadre 

A et B souris, C encadrement
A et C souris, B encadrement
B et C souris, A encadrement

	Encadrement

-2 joueurs qui seront les chats

- 1 arbitre qui vérifie que les souris qui sont touchées ou qui se décrochent s’immobilisent bien, 

- 1 chronométreur, 
- 1 juge de ligne qui signale toute souris sortie.

(les chats changent au 2nd tour)
	Critères de réussite

Un point est donné à l’équipe de chats s’ils arrivent à toucher un binôme ou à le pousser à la faute (sortie, séparation des 2 membres du binôme). 

	Défi pour l’équipe 

Réussir à marquer au moins 4 points 


*Avec 4 équipes sur l’atelier, 3 équipes jouent et 1 encadre.
