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Regle du jeu :

Au debut du jeu, chague joueur possede 4 voitures d'une meme couleur. I place alors une voiture dans
chacune des grandes cases (decimaux, enigmes, fractions, fractions et decimaux). Le joueur doit amener fe
plus rapidement possilile ses voitures au centre du jeu (armivee). Pour ce faire i doit repondre correctement a

des questions ;

Deroulement de {a partie: le premier joueur choisit la couleur (et donc {a notion) dans laquelle & veut jouer.
Le joueur suivant dui pose fa question et verifie {a reponse. St la reponse est correcte le premier joueur peut
alors avancer sa voiture sur fa case 1. Au tour suivant, € pourra jouer de nouveau dans {a meme couleur et
tenter d'atteindre {a case 2 oii jouer dans une nouvelle couleur et avancer sur a case 1 en cas de bonne
reponse.




