GRILLE D’OBSERVATION  « APPRENDRE ET JOUER »/ EVALUATION POSITIVE
	(à titre indicatif)
	ATTENDUS DE LA PS A LA GS
	L’enfant sait :

	
	

Compétences sociales
	

	à partir de 2 ans
	Entrer dans un jeu par l’action
	

	
	Procéder par imitation
	

	à partir de 3 ans
	Prendre l’initiative dans un jeu
	

	
	Jouer seul
	

	
	Entrer en interaction avec un pair par l’action
	

	
	Entrer en interaction avec un pair par le langage
	

	
	Entrer en interaction avec plusieurs pairs par l’action
	

	à partir de 4 ans
	Entrer en interaction avec plusieurs pairs par le langage
	

	
	Jouer un rôle
	

	
	Changer de rôle
	

	
	Suivre des règles de jeux
	

	à partir de 5 ans
	Introduire des règles de jeux
	

	
	Créer un projet mêlant des jeux différents
	

	
	
Compétences langagières
	

	à partir de 3 ans
	Utiliser un langage d’accompagnement de l’action
	

	à partir de 4 ans
	Utiliser un langage d’évocation de l’action
	

	à partir de 5 ans
	Utiliser un langage d’anticipation de l’action
	

	
	Créer des scénarios avec les pairs au cours d’un jeu
	

	
	Compétences linguistiques
	

	à partir de 3 ans
	Faire des phrases-mots.
	

	à partir de 4 ans
	Faire des phrases simples (S + V ou S + V + C)
	

	à partir de 5 ans
	Fait des phrases complexes (avec relatives, parce-que, …)
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