Fiche de classe pour relever les résultats au max¥ichanges

(séances 3 et 7)

Prénoms - NOMS

Mes résultats

(entourer le record)

Partenaire
1

Partenaire
2

Partenaire
3

Mon projet
(en rouge)

Ce qu'il faut
apprendre pour
réussir nos
projets

Mes résultats

(entourer le record)

Partenaire
1

Partenaire
2

Partenaire
3




Fiche pour relever les résultats aux matchs

Rencontres a 4 éleves par terrain

SEANCE TERRAIN n °
; TOTAL TOTAL

PRENOMS victoires points
N :
N2 :
N3G :
N4 :

1% monte au terrain supérieur

2°me reste sur le méme terrain
CLASSEMENT 37 reste sur le méme terrain

4°me: descend au terrain inférieur
SEANCE TERRAIN n °

; TOTAL TOTAL
PRENOMS N N2 N3 N4 victoires points
N°L : -
N2 : -
N3 : -
N4 : ’—-‘
e monte au terrain supérieur

2°m: reste sur le méme terrain
CLASSEMENT 3°me: reste sur le méme terrain

4°™e descend au terrain inférieur




Fiche pour organiser la classe en " montante — deadante "
(pour toute 'unité d’apprentissage)
(M = monte, R = reste, D = descend )

TERRAIN TERRAIN TERRAIN TERRAIN TERRAIN TERRAIN
SEANCE 1 2 3 4 5 6

Noms prénoms Noms prénoms Noms prénoms Noms prénoms Noms prénoms Noms prénoms

ox<
Ox<
ox<
ox<
Ox<Z




Fiche d’observation pour I'enseignant

Cibler I'observation sur un ou deux thémes
(celui ou ceux qui vont étre travaillés plus patigrement, ou qui viennent d’étre travaillés)

En situation de maxi-échange par exemple En situation de match
THEME 1 : LENVOI THEME 2 : LE RENVOI |THEME 3: L'ECHANGE |THEME 4 : LA STRATEGIE
N1 N 2 N3 N1 N 2 N3 N1 N 2 N3 N1 N 2 N3
Prénoms = w .. -
02 FE (=] IS8 rES0|rf8e| Ecl| Gs8| A cEE252E8|38¢%s




Fiche d’observation pour 'éleve

Cibler I'observation sur un theme en fonction dav&il en cours ou a venir.

Prénom de I'observateur :

Prénom du joueur :

Quand il ou elle envoie (engage) le volant

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Souvent manqué Irrégulierement : fort, sur les cotés, ... Bien dosé : trajectoires arrondies

Quand il ou elle renvoie (recoit) le volant

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Frappe devant ses yeux, toujours de la Frappe au dessus et en dessous de Réussit tous ses renvois
méme facon ses épaules

Manque souvent quand il doit se
déplacer ou faire un revers

Quand il ou elle fait des échanges avec un partenai  re

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Moins de 3 frappes de suite Entre 3 et 10 frappes de suite Plus de 10 frappes de suite

Quand il ou elle fait un match contre un adversaire

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
Renvoie toujours haut, des volants Renvoie quelques fois vers le fond des Fait toujours bouger son adversaire en
faciles pour son adversaire volants difficiles pour son adversaire renvoyant vers le fond du terrain, prés

du filet, sur les cotés



